
 

Circ. int. N. 64                                                                                                        Molfetta, 19/10/2018 

AI GENITORI DEGLI ALUNNI 

AL PERSONALE DOCENTE  

Oggetto: Avvio progetti PON “Competenze di base” finanziati con il Fondo Sociale 
Europeo 

Si avvisano i docenti e le famiglie che all’Albo pretorio, sul sito dell’I.C., sono stati pubblicati gli avvisi 
per la individuazione di docenti interni per lo svolgimento dell’incarico di Tutor e di Esperto , nonché 
per la selezione degli alunni, per i seguenti progetti PON: 
 
1. Azione 10.2.1 Azioni specifiche per la scuola dell’infanzia (linguaggi e multimedialità- espressione creativa 

- espressività corporea) 
 

Scuola dell’Infanzia  

 
 
 
 
 

“Da gioco nasce …gioco” 
Codice Identificativo PON FSE  10.2.1A-FSEPON-PU-2017-101 
Titolo Destinatari n. Ore Breve descrizione N. Alunni 
Gioco e...imparo Alunni scuola Infanzia 

Plesso P. Harris 
30 Il modulo formativo si propone di 

promuovere competenze logico-
matematiche e trasversali quali 
l’autonomia cognitiva volta alla 
risoluzione dei problemi mediante 
soluzioni creative anche attraverso 
l’approccio a strumenti digitali. 

 
 
 
25/27 

Corpo in musica 1
  

Alunni Scuola Infanzia 
Plessi 
Gagliardi/Agazzi 

30 Il modulo formativo intende offrire 
un’opportunità di effettuare 
esperienze di tipo musicali che 
stimolino i bambini ad avvicinarsi alla 
musica attraverso il suo linguaggio. 

 
 
24/25 

Corpo in musica 2
  

Alunni Scuola Infanzia 
Plessi 
Don  Milani/Agazzi 

30 Il modulo formativo offrire 
un’opportunità di effettuare  
esperienze di tipo musicali che 
stimolino i bambini ad avvicinarsi alla 
musica attraverso il suo linguaggio. 

 
 
 
21/25 

Quando nacquero 
le lettere 

Alunni Scuola Infanzia 
Plesso San Pio 

30 Il modulo formativo mira a scoprire il 
mondo delle lettere attraverso 
l’ascolto di letture e la creazione di 
storie anche con l’uso dello 
storytelling. 

 
 
25/27 



2. Azione 10.2.2 Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base  (lingua italiana, lingue 
straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.) 
 
Scuola Primaria e scuola Secondaria di I Grado 
 

“Competenze in…gioco” Codice Identificativo PON FSE  10.2.2A-FSEPON-PU-2017-161 

Titolo Destinatari n. Ore Breve descrizione n. Alunni  

Imparo ad 
imparare 

Alunni classi seconde 

scuola secondaria di I 
Grado “Poli” 

30 Il percorso mira a integrare e 
rafforzare gli esiti formativi di quegli 
alunni che evidenziano scarsa 
motivazione e scarso sviluppo delle 
abilità linguistiche di base attraverso 
strategie innovative, percorsi di 
apprendimento-insegnamento 
esplorativi e collaborativi. 

 

 

 

24 

Problemi in ... 
gioco  

Alunni classi prime 

scuola secondaria di I 
Grado “Poli” 

30 Il progetto intende promuovere 
esperienze ludico-didattiche che 
contribuiscano a sdrammatizzare una 
materia normalmente considerata 
ostica: la matematica 

 

 

24 

Friendly English Alunni classi terze 

scuola secondaria di I 
Grado “Poli” 

30 Recupero e consolidamento delle 
competenze di base per superare lo 
svantaggio c ulturale e sociale e 
promuovere l’uguaglianza 

 

 

24 

Giornalisti in 
erba  

Alunni classe quinta 

Scuola Primaria 
“Cozzoli” 

30 Realizzazione di un giornalino 
scolastico multimediale 
sperimentando diverse forme di 
scrittura al fine di potenziare 
competenze comunicative. Resoconti 
di attività scolastiche, invenzione di 
storie, attività di scrittura creativa. 

 

 

24 

La 
Matematica…in 
gioco 

Alunni classi seconde 

Scuola Primaria 
“Cozzoli” 

30 Il Progetto mira a far apprendere 
concetti complessi con un approccio 
dinamico, interattivo, ludico e 
costruttivo. 

 

 

24 

Matematica…m
ente giocando 

Alunni classi quarte 

Scuola Primaria 
“Cozzoli” 

30 Il percorso mira ad incentivare il gusto 
per la matematica attraverso 
esperienze in contesti significativi e 
accattivanti  

 

 

24 

Storytelling 
for... everyone 

Alunni classi terze 

Scuola Primaria 
“Cozzoli” 

30 Il modulo mira ad approfondire la 
conoscenza della lingua inglese 
attraverso l’uso di storytelling. 
Leggere o narrare storie e crearle in 
lingua straniera promuove un 
atteggiamento positivo verso 
l'apprendimento della lingua inglese.  

 

 

24 



Io e l’acqua Alunni classi quarte 

Scuola Primaria “C. 
Alberto”” 

30 Il progetto mira a sensibilizzare e 
rendere consapevoli gli alunni 
dell’importanza dell’acqua come 
elemento vitale nonché delle sue 
molteplici forme e trasformazioni. 

 

 

24 

Have fun and 
learn together! 

Alunni classe terza 

Scuola Primaria “C. 
Alberto” 

30 Il progetto mira a sensibilizzare gli 
alunni ad aumentare l’apertura 
personale verso l’Europa e verso il 
mondo. Ad accrescere  la conoscenza 
interculturale, e la comprensione di 
altre culture 

 

24 

 
 
I docenti sono invitati a prendere visione degli Avvisi, al fine di partecipare alla procedura di 
individuazione dei tutor (scadenza 23 ottobre p.v.) e degli esperti (scadenza 29 ottobre p.v.). 
 
Per quanto riguarda la individuazione/selezione degli alunni, si invitano i docenti a collaborare con i 
tutor, nel frattempo individuati,  per fornire informazioni e raccogliere le adesioni durante le 
assemblee del 24 e 25 ottobre . 
 
Si ringrazia per la collaborazione. 
 
                                                                                                          IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

                                                                                                  (Prof. Gaetano RAGNO) 
                Firma autografa sostituita a mezzo stampa  

                                                                    ai sensi   dell’art. 3, comma 2, del D.Lgs. 39/93 
 

 


